
Djeco társasjáték – Animo Mondo                         Cikkszám: DJ08198  
 

Ajánlott életkor:  5-10 éves korig 

Játékosok száma: 2-6 játékos részére 

Játékidő:                15 perc 

A játék tartalma:  6 Bingo tábla, 36 állatkorong, 1 vászonzsák és 6 kontinens kártya  

A játék célja:         A saját kontinens táblát elsőként megtölteni állatokkal.      

 

Előkészületek:  

• Vegyétek szemügyre a 6 kontinens kártyát és színeit! 

 

 Afrika               Észak-Amerika               Dél-Amerika 

 
                            Óceánia            Európa            Ázsia 

 

• A kártyák hátoldalán az ott élő állatok láthatóak: 
 

hiéna                                                                           tigris                             

zsiráf                                                                           ázsiai elefánt                         

elefánt                                                                        varánusz                       

antilop                                                                        orángután                               

oroszlán                                                                      királykobra                           

zebra                                                                          panda                     

  

 

 

 

 

 

 

 

bagoly sarki róka      

szarvas                                                                      karibu (rénszarvas) 

vörösróka                                                                 grizzlimedve 

mormota                                                                  mosómedve 

sün                                                                            fehérfejű rétisas 

nyuszi                                                                       bölény 

 

 

• Figyeljétek meg a színes köröket a Bingo táblákon!  

Mindegyik szín egy-egy kontinensnek felel meg. 

 

• Minden játékos választ magának egy Bingo táblát, 

amit maga elé tesz. 

• Az állatkorongokkal teli zsákot és a kontinens korongokat  

a kontinens oldalukkal felfelé az asztalra helyezzük. 

 

A játék menete:  

• A legfiatalabb játékos kezd.  

      Húz egy állatot a zsákból. 

• A játékos megkeresi, hogy melyik  

      kontinensen él az állat. 
 

 
• Ezután megfordítja az adott kontinenst. 

• Ha a válasz helyes, akkor az állat látható a korong hátoldalán. A játékos ráteheti az 

állatot a saját tábláján a megfelelő helyre. 

• Ha a játékos saját tábláján már foglalt a kontinensnek megfelelő szín, ahol az állat él, 

az állatkorongot vissza kell tenni a zsákba. Ezután a következő játékos jön. 

• Ha a válasz helytelen, akkor az adott állat nem látható a korong hátoldalán, és az 

állatkorongot vissza kell tenni a zsákba. Ezután a következő játékos jön. 
 

A játék vége:  

Akinek elsőként megtelik a táblája állatokkal, megnyeri a játékot. 

 
 Szerző: Djeco, Design: Edwige de Lassus 

hangyászsün 

kazuár   

koala          

kivi    

kenguru 

emu 

lajhár  

nyílméregbéka 
 

galápagosi 
óriásteknős 
 

pirája  

ara papagáj  

láma 


